Huoltovarmuuspeli — kuinka maatilat voivat varautua kriiseihin

Voiko peli opettaa varautumaan sotaan, kustannuskriisiin tai ilmastonmuutoksen
vaikutuksiin? MTK-Pirkanmaan kehittdma huoltovarmuuspeli tarjoaa kaytannonlaheisen ja
osallistavan tavan ymmartaa, mita huoltovarmuus oikeasti tarkoittaa — erityisesti maatilojen
nakokulmasta.

Huoltovarmuuspeli ei ole viihdetta perinteisessa mielessa, vaan koulutuksellinen
simulaatio. Se on suunniteltu auttamaan viljelijoita tunnistamaan riskeja, kehittamaan
ratkaisuja ja harjoittelemaan paatoksentekoa nopeasti muuttuvissa tilanteissa.

Yksi pelin keskeisista elementeista ovat pelikortit, jotka kuvaavat kaytannon toimia
maatilan resilienssin parantamiseksi. Ne liittyvat esimerkiksi viljelykiertoon ja maaperan
kuntoon, lannoituksen optimointiin, kustannusten hallintaan ja hintasuojaukseen seka
energiaomavaraisuuteen ja yhteistyohon. Kortit tekevat abstraktista huoltovarmuudesta
konkreettista: mita oikeasti voi tehda jo tanaan?

Peli etenee kolmessa eri vaiheessa, joista jokainen kuvaa erilaista kriisia. Nama
skenaariot eivat ole kaukaa haettuja, vaan perustuvat ilmidihin, joita olemme jo nahneet
viime vuosina.

e kustannuskriisi — tuotantopanosten hinnat nousevat ja kannattavuus horjuu
e sotatilanne — kyberhyokkaykset, polttoainepula ja evakuoinnit haastavat toimintaa
¢ ilmastokriisi — katovuodet ja aarisaa vaikuttavat ruokaturvaan.

Peli toimii kaytannossa niin, etta pelaajat tydoskentelevat ryhmissa ja etenevat vaiheittain.
Ensin arvioidaan tilanne: mita on tapahtunut ja mita se tarkoittaa omalle tilalle?
Seuraavaksi pelaajat valitsevat ratkaisun, joka saa ryhmassa eniten kannatusta.
Viimeisena jokainen ryhma esittaa tekemansa paatokset, joita tarkastellaan talouden,
resurssien ja ympariston nakdkulmasta. Tarkeaa on, etta pelissa ei ole oikeita tai vaaria
vastauksia. Olennaista on keskustelu ja oppiminen.

Maaliskuun 25. paiva Huoltovarmuuspelia pelattiin valtakunnallisesti seitsemalla
paikkakunnalla, pelia johdettiin etayhteydella Tampereelta. Keski-Suomessa
Huoltovarmuuspelin &arelle kokoonnuttiin Adnekoskella Kartano Kievarissa. Tilaisuus oli
Varautuva viljelija -hankkeen jarjestama. Osallistujia oli 12 ja peli heratti paljon
keskustelua. Aihe koettiin tarkeaksi. Pelin paatyttya se sai paljon positiivista palautetta
maakunnista, ja moni viljelija koki, etta voisi ottaa kayttdoon pelissa kaytyja toimenpiteita
omalla tilallaan. Uusia asioita, joita viljelijat aikoivat eniten tehda, olivat
varautumissuunnitelman teko, typensitojakasvien viljely ja energiaomavaraisuuteen
pyrkiminen.



Keski-Suomen Huoltovarmuuspelissa oli mukana myods nyt elakkeella oleva, pitkan uran
ProAgria Keski-Suomessa kasvintuotannon asiantuntijana tehnyt Juhani Peltola. Han
kokosi pelin loputtua yhteenvedon tuloksista ja muistutti, ettd maatiloilla varastoja ovat
myO0s ne resurssit, joita peltoihin on varastoitu. Juhani Peltolan mielesta
Huoltovarmuuspelipaivan tarkein anti oli se, ettd tama tapahtuma vihdoin toteutui ja etta
nyt sita on mahdollista kehittaa entisestdan. Han myds sanoi, etta jos tyydytaan
niukkuuteen, niin kotimainen maatalous pystyy kylla ruokkimaan kansalaiset.

Blogiteksti on tuotettu Varautuva viljelija -hankkeessa, jota hallinnoi ProAgria Keski-Suomi.
Hankkeessa on osatoteuttajana MTK Keski-Suomi. Hanke saa EU:n maaseuturahoitusta.
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