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Hankkeen tausta

• Maatalouden heikko kannattavuus
• Huoltovarmuus ja varautuminen 

- Kasvava rehuviljan tuotanto ei ole huoltovarmuusteko

• Vastakkainasettelu ja syyllistäminen ympäristöasioissa on 
johtanut asenteiden jyrkkenemiseen, vaikka viljelijät tekevät 
käytännön ympäristötekoja joka päivä



Viljatase



Hankkeen kolme keskeistä (koulutus)teemaa

• Tilatason huoltovarmuustoimien kirkastaminen
• Tuotannon lisääminen ei ole huoltovarmuusteko

• Kustannuksien hallinta
• Kannattava maatalous on ennen kaikkea kustannusten hallintaa

• Kannattavuutta tukevat ympäristöteot
• Moni tekee ilmasto-, monimuotoisuus ja vesiensuojelutekoja 

hahmottamatta niitä sellaisiksi



Teemat kiteytettynä

Tuottamisen eetoksesta 
ansainnan eetokseen

Tavoitteena on muuttaa asenteita ja lisätä osaamista

440.000€/3v, josta 10% omarahoitusosuutta



Huoltovarmuuspeli

• Kopioitu sotilaspuolen operaatio- ja strategiasuunnittelusta
• Toimii tilatason strategian ja varautumisen pohjana sekä 

ajatuksien herättäjänä
• Tilatasolla toteutettavat toimet ovat pelin keskiössä pelikortteina
• Ryhmät keskustelevat ja valitsevat parhaimmat vaihtoehdot 

pelattavaan skenaarioon
• Peliskenaariot – äkillinen kustannusten nousu, sota ja kolme 

katovuotta peräkkäin



Pelikorttien tiedollinen syventäminen

• Maailma on ”täynnä tietoa”
• Olemme kaivaneet kuhunkin pelikorttiin lisätietoa sen teemasta, 

jotta viljelijät paremmin löytäisivät tarvitsemansa
• Työ kesken eikä valmistu koskaan
• Kortit ja taustatiedot löytyvät MTK-Pirkanmaan kotisivujen kautta



Pelikortit



Esimerkkejä pelikorteista



https://pirkanmaa.mtk.fi/-/valkuaiskasvit


Pelaajien keskeiset valinnat, Lempäälä







Omat johtopäätökset

• Oikealla tiellä ollaan, mutta alkumetreillä
• Tuottamisen eetos on valtavirtaa mutta muuttumassa
• Tarvitsemme vähemmän bulkkia, enemmän monipuolista ja 

laadukasta
• ”Tukipalettiin” tarvitaan huoltovarmuuskesanto, jonka 

kohdistettaisiin aktiivitiloille
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